Tema: anotações de código (e frameworks que as usam)

YouTube: https://www.youtube.com/watch?v=KGM84Ek5Koc 
Anchor: https://podcasters.spotify.com/pod/show/fronteirases/episodes/38-Anotaes-de-Cdigo-MAIS-DEPOIS-e283tr2 

Título:
38: Anotações de Código (e frameworks que as usam), com Eduardo Guerra (UniBZ)


Resumo:

Neste episódio, Adolfo Neto e Maria Claudia Emer, professores da UTFPR Curitiba, entrevistam Eduardo Guerra, pesquisador da Universidade Livre de Bozen-Bolzano, sobre anotações de código e frameworks baseados em metadados.	Comment by Fronteiras da Engenharia de Software: Resumo curto para página:

Neste episódio, Adolfo Neto e Maria Claudia Emer, professores da UTFPR Curitiba, entrevistam Eduardo Guerra, pesquisador da Universidade Livre de Bozen-Bolzano, sobre anotações de código e frameworks baseados em metadados. A discussão abrange conceitos fundamentais, desafios na construção de frameworks, resultados de pesquisas anteriores de Eduardo, validação de anotações em software orientado a objetos e comparações com a validação tradicional. A trajetória profissional de Eduardo, incluindo sua mudança do INPE para a Universidade Livre de Bozen-Bolzano, é explorada, assim como suas atividades no mercado. O episódio termina com uma visão das próximas fronteiras da Engenharia de Software, abordando arquitetura evolutiva e integração de IA no desenvolvimento.

Adolfo e Maria Claudia iniciam a conversa com a definição de anotações de código e sua utilização em frameworks. Eduardo explora desafios na construção desses frameworks.

Os resultados da pesquisa de Eduardo são discutidos, incluindo métricas de abuso de anotações e ferramentas de visualização. A validação de anotações em software orientado a objetos é comparada à validação tradicional.

A trajetória de Eduardo, desde a revista MundoJ até seu envolvimento com o mercado, é abordada. Ele compartilha motivos para sua mudança do INPE para a Universidade Livre de Bozen-Bolzano.

O episódio encerra com uma visão das próximas fronteiras da Engenharia de Software, incluindo arquitetura evolutiva e a integração de IA no desenvolvimento.

Este episódio fornece insights profundos sobre anotações de código e frameworks, revelando seu impacto crucial na Engenharia de Software.


Links de Eduardo Guerra:

· Twitter: https://twitter.com/emguerra
· About Me: https://about.me/guerraem
· YouTube: https://www.youtube.com/@eduardomguerra 
· GitHub: https://github.com/guerraem 
· Página na UniBZ: https://www.unibz.it/en/faculties/engineering/academic-staff/person/43879-eduardo-martins-guerra
· Linkedin: https://it.linkedin.com/in/eduardo-guerra-b4633115b 
· Scholar: https://scholar.google.com.br/citations?hl=pt-BR&user=vpwOa7QAAAAJ&view_op=list_works&sortby=pubdate
· Coursera: https://www.coursera.org/instructor/guerra 
· Projeto Esfinge: https://esfinge.sourceforge.net/Oprojeto.html e https://github.com/EsfingeFramework 
· Livro sobre Anotações: https://www.casadocodigo.com.br/products/livro-reflexao-anotacoes 
· HiDev podcast com Eduardo Guerra https://www.listennotes.com/podcasts/hidev-podcast/padr%C3%B5es-de-software-eduardo-hlUQbzjIM_d/ 



Links para os artigos: https://fronteirases.github.io/episodios/paginas/38

Texto “Programming types and mindsets”, de David Heinemeier Hansson: https://world.hey.com/dhh/programming-types-and-mindsets-5b8490bc 


Entrevistadores:
· Adolfo Neto (PPGCA UTFPR) https://adolfont.github.io/⁠⁠
· Maria Claudia Emer (PPGCA UTFPR)
Nosso site é: ⁠⁠⁠https://fronteirases.github.io/⁠
Opening Song: Extreme Energy (Music Today 80). Composed & Produced by: Anwar Amr Video. Link:⁠ ⁠https://www.youtube.com/watch?v=8ZZbAkKNx7s⁠
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LIVRO DE ANOTACOES
https://www.casadocodigo.com.br/products/livro-reflexao-anotacoes 

HIDEV


====


(PARTE 1 - APRESENTAÇÃO DOS HOSTS E DA  PESSOA ENTREVISTADA)


(ADOLFO)
Olá,
eu sou Adolfo Neto,
professor da UTFPR Curitiba e do Programa de Pós-Graduação em Computação Aplicada (PPGCA).
Estou aqui com a co-host do Fronteiras, Maria Claudia Emer, também da UTFPR Curitiba e do PPGCA.
Tudo bem, Maria Claudia?

(MARIA CLAUDIA) Tudo bem. Preparada para mais uma conversa sobre um tema importante da Engenharia de Software com o nosso entrevistado.

(ADOLFO)
Hoje vamos entrevistar 
Eduardo Guerra
Ele é pesquisador na Universidade Livre de Bozen-Bolzano, onde ministra aulas de Técnicas Avançadas de Design de Software e Arquitetura de Sistemas de Software. Além disso, faz pesquisa nos seguintes temas:

Métodos Ágeis
Desenvolvimento de Frameworks
Padrões de Software
Arquiteturas Dinâmicas
Software Startups

O tema principal desta entrevista é 
Anotações de código (e frameworks que as usam)

Tudo bem, Eduardo, você tem algo a complementar nesta sua apresentação?

(EDUARDO)


(PARTE 2 - CONCEITOS BÁSICOS)

(ADOLFO) Vamos começar falando sobre o tema principal de nossa entrevista: o que são anotações de código? 


(EDUARDO)

CORTE ~8:54-9:30

(MARIA CLAUDIA) E o que são e para que são usados os frameworks baseados em metadados?

(EDUARDO)

(ADOLFO) Quais são alguns dos problemas encontrados na construção de frameworks baseados em metadados?

(EDUARDO)

17:27 CORTE


(PARTE 3 - PESQUISA)

(ADOLFO) Ao longo do tempo, você publicou alguns artigos relacionados ao tema de  frameworks baseados em metadados. Vamos deixar o link de três deles na descrição do episódio. Quais foram os principais resultados destes trabalhos?

(EDUARDO) (a) suíte de métricas e abusos das anotações; (b) ferramenta de visualização e conexão das anotações com arquitetura; (c) 

(MARIA CLAUDIA) Existe uma forma de garantir que as anotações sejam colocadas apenas em elementos válidos? E como testar se as anotações geraram o comportamento esperado?
 Como a validação das anotações de código em software orientado a objetos com transparência de localização difere da validação tradicional?	Comment by Eduardo Guerra: Aqui se refere a testes? (só confirmando mesmo, pois a pergunta é bem interessante)	Comment by Adolfo Neto: Esta pergunta e a próxima ainda não estão finalizadas.	Comment by Adolfo Neto: Eu fiquei em dúvida: dá pra dizer que existe uma validação "tradicional" de anotações de código?	Comment by Adolfo Neto: Perdoe a confusão pois tudo é muito novo para mim (e provavelmente vai ser também pros ouvintes).	Comment by Adolfo Neto: A Java Reflection API faz algum tipo de validação de anotações de código?	Comment by Eduardo Guerra: Quando a gente fala de validação de anotações pode ser 2 coisas:  (a) se as anotações estão configuradas de forma válida - exemplo: uma anotação pode fazer sentido apenas no caso de um método que retorna String; ou (b) vc quer validar se o comportamento do software com as anotações gera o comportamento esperado.	Comment by Eduardo Guerra: O compilador Java faz uma validação muito básica que seria apenas verificar o tipo de elemento (se é um método ou uma classe, por exemplo) em tempo de compilação.	Comment by Eduardo Guerra: _Marked as resolved_	Comment by Adolfo Neto: _Re-opened_
Por mim, podemos deixar a pergunta como está e você faz a diferenciação na resposta.	Comment by Eduardo Guerra: Perfeito! Eu sugeriria então colocar a pergunta de uma forma diferente: Existe uma forma de garantir que as anotações sejam colocados apenas em elementos válidos? E como testar se as anotações geraram o comportamento esperado?
(EDUARDO)

(ADOLFO) O que é o projeto Esfinge?


(EDUARDO)

(ADOLFO) Quais são as vantagens e diferenças de usar a API Esfinge Metadata em comparação com a API Java Reflection para consumir e processar anotações no desenvolvimento de frameworks baseados em metadados e aplicações baseadas em anotações personalizadas?

Será que perguntar se está disponível e onde o projeto Esfinge?
Deixei o link acima
Então, somente comentar?
Sim, comento no fim

(EDUARDO)

(MARIA CLAUDIA)  Você também tem trabalhado com a visualização da distribuição das anotações de código (por exemplo, na ferramenta Annotation Visualizer). Como esta visualização pode ajudar as pessoas desenvolvedoras?
(EDUARDO)

CORTE ~49 MINUTOS

(ADOLFO) E você e alguns coautores (entre eles, Igor Wiese, que foi entrevistado por nós aqui) têm um preprint  sobre “Como as anotações afetam a legibilidade do código Java?”. Como foi feito este trabalho e quais são os resultados até agora? 
(EDUARDO)


(PARTE 4  - OUTROS TEMAS)


(ADOLFO)  Agora vou listar algumas de suas atividades ao longo da sua carreira:
· Você foi editor-chefe, por mais de 7 anos,  da revista MundoJ, uma revista da comunidade da linguagem Java. 
· Você foi professor do Instituto Tecnológico de Aeronáutica (ITA) por 6 anos, sendo um dos responsáveis por diversos cursos na plataforma Coursera. Achamos 5 cursos seus lá, sobre temas como TDD, Padrões e Agilidade. 
· Você escreveu ou co-escreveu 2 livros voltados para um público de pessoas desenvolvedoras.
· E você tem um canal no YouTube com vídeos de palestras sobre seus artigos e tutoriais, entre outros vídeos, além de participar de podcasts (como sua entrevista para o podcast HiDev, do Bruno Cartaxo).
· Entre outras coisas…
Qual é sua motivação para esta aproximação com o mercado?



(EDUARDO)


(MARIA CLAUDIA)  

Você trabalhou de 2013 a 2020 no INPE, Instituto Nacional de Pesquisas Espaciais, como pesquisador. Desde 2020 você está como pesquisador na Universidade Livre de Bozen-Bolzano, na Itália. Você pode nos contar um pouco sobre as motivações desta mudança?


(EDUARDO)


(PARTE 5  - PRÓXIMA FRONTEIRA)

(ADOLFO) Para você, qual é a próxima fronteira da engenharia de software? (pode ser algo que você acha que vai acontecer ou que você gostaria que acontecesse em nossa área)

(EDUARDO) (a) Uma técnica efetiva para arquitetura de software evolutiva; (b) Integração efetiva de ferramentas baseadas em IA nos times.


(PARTE 6  - FINAL)

[ADOLFO] Agradece e passa para o(a) entrevistado(a). 
(EDUARDO)

(MARIA) Fecha o episódio com algo como “Agradecemos a todos os nossos e nossas ouvintes, e até o próximo episódio do Fronteiras da Engenharia de Software” 
(EDUARDO)


PRINT PARA DIVULGAÇÃO EM REDES SOCIAIS

[image: ]
image1.png
FINALIZADO 1:25:59)

C .
o ——————————




